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- | Ansvarsuppgifter

Varje medlem i gruppen har en eller flera
ansvarsuppgifter i spelet. Fordela alla
ansvarsuppgifterna mellan er i gruppen.

Olette ryhma

Linnut

-

ANTECKNARE: Skriver upp fakta som behdvs.
Alla anteckningar gors i anteckningsblocket.
Skriv speciellt upp fakta om er egen artgrupp!

UTRUSTNINGSANSVARIG: Bar med sig utrustnings-
pasen. Paminner de andra i gruppen om utrustningen
som kan vara till nytta i uppgifterna.

KODBRYTARE: Oppnar kodlaset. Stanger laset och
blandar koden fore gruppen lamnar punkten.

TIDTAGARE: Foljer med hur mycket tid som finns kvar,
och berattar det for resten av gruppen.
Ni har ungefar 5 minuter/uppgift.

UPPMUNTRARE: Ser till att alla i gruppen far
vara med och l6sa uppgifterna.

os Maria Salin, Metsahallitus / Suomen :lu'onetokeskus Haltia,
piirrokset Vappu Ormio, graafinen ilme Mosatonttu Oy, 202

LASARE: Laser uppgiftens instruktioner hdgt nar
gruppen samlats. Om gruppen inte kommer vidare
med uppgiften laser hen instruktionerna pa nytt.

Ni hor till gruppen

Faglar

1§|unnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinn

3

y

Vlktlg information Hotklassificering:

Arternas hotstatus beskriver 1 = Livskraftig
hur sannolikt det ar att en art 2 = Nira hotad
dor ut, d_et_ylll saga forsvinner. 3 = S&rbar

Er uppgift ar att anteckna

er egen artgrupps arter och 4 = Starkt hotad
fakta om dem. 9 = Akut hotad

PRIODIVERSITY




Vastuutehtavat

Jokaisella ryhmanne jasenella on oma
vastuutehtava tai vastuutehtavia pelin aikana.
Jakakaa vastuutehtavat ryhmanne kesken.

KIRJURI: Kirjoittaa muistiin tarvittavat tiedot.
Tehkaa kaikki merkinnat muistivihkoon, ei tehtaviin.
Tallentakaa erityisesti omaa lajiryhmaa koskevia
tietoja!

TARVIKEVASTAAVA: Kuljettaa tarvikepussia.
Muistuttaa muita ryhmalaisia, etta tarvikkeista
on hyotya tehtavissa.

KOODINPURKAJA: Avaa koodilukon.

Tehtavan jalkeen sulkee lukon ja sekoittaa numerot.

AJANOTTAJA: Seuraa, paljonko aikaa
on jaljella ja kertoo muille ryhmalaisille.
Aikaa on noin 5 minuuttia/tehtava.

KANNUSTAJA: Pitaa huolta, etta kaikki ryhmalaiset
paasevat osallistumaan tehtavien ratkomiseen.

LUKIJA: Lukee tehtavan ohjeet aaneen, kun ryhma
saapuu rastille. Jos ryhma ei paase tehtavassa
eteenpain, lukee ohjeet uudestaan.

Tarkeaa tietoa

Lajin uhanalaisuusluokitus
kertoo, kuinka todennakoista on,
etta laji kuolee sukupuuttoon

eli katoaa. Kirjatkaa ylos oman
lajiryhmanne lajit ja tiedot.

Uhanalaisuusluokitus:

1 = Elinvoimainen

= Silmallapidettava

= Vaarantunut

Erittain uhanalainen
Airimmaisen uhanlainen
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Ansvarsuppgifter

Varje medlem i gruppen har en eller flera
ansvarsuppgifter i spelet. Fordela alla
ansvarsuppgifterna mellan er i gruppen.

ANTECKNARE: Skriver upp fakta som behdvs.
Alla anteckningar gors i anteckningsblocket.
Skriv speciellt upp fakta om er egen artgrupp!

UTRUSTNINGSANSVARIG: Bar med sig utrustnings-
pasen. Paminner de andra i gruppen om utrustningen
som kan vara till nytta i uppgifterna.

KODBRYTARE: Oppnar kodlaset. Stanger laset och
blandar koden fore gruppen lamnar punkten.

piirrokset Vappu Ormio, graafinen ilme Mosatonttu Oy, 2026

TIDTAGARE: Foljer med hur mycket tid som finns kvar,
och berattar det for resten av gruppen.
Ni har ungefar 5 minuter/uppgift.

UPPMUNTRARE: Ser till att alla i gruppen far
vara med och l6sa uppgifterna.

LASARE: Laser uppgiftens instruktioner hdgt nar
gruppen samlats. Om gruppen inte kommer vidare
med uppgiften laser hen instruktionerna pa nytt.

{

Ni hor till gruppen

nsekter

Suunnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinnos Maria Salin, Metsahallitus / Suomen ‘luon‘tokeskus Haltia,

Vlktlg information Hotklassificering:

Arternas hotstatus beskriver 1 = Livskraftig
hur sannolikt det ar attenart 2 = N3ira hotad
dor ut, det vill saga forsvinner. 3 = Sarbar

ooy 1,, U, —
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fakta om dem. 5 = Akut hotad oy —

> PRIODIVERSITY




Vastuutehtavat

Jokaisella ryhmanne jasenella on oma
vastuutehtava tai vastuutehtavia pelin aikana.
Jakakaa vastuutehtavat ryhmanne kesken.

KIRJURI: Kirjoittaa muistiin tarvittavat tiedot.
Tehkaa kaikki merkinnat muistivihkoon, ei tehtaviin.
Tallentakaa erityisesti omaa lajiryhmaa koskevia
tietoja!

TARVIKEVASTAAVA: Kuljettaa tarvikepussia.
Muistuttaa muita ryhmalaisia, etta tarvikkeista
on hyotya tehtavissa.

KOODINPURKAJA: Avaa koodilukon.

Tehtavan jalkeen sulkee lukon ja sekoittaa numerot.

AJANOTTAJA: Seuraa, paljonko aikaa
on jaljella ja kertoo muille ryhmalaisille.
Aikaa on noin 5 minuuttia/tehtava.

KANNUSTAJA: Pitaa huolta, etta kaikki ryhmalaiset
paasevat osallistumaan tehtavien ratkomiseen.

LUKIJA: Lukee tehtavan ohjeet aaneen, kun ryhma
saapuu rastille. Jos ryhma ei paase tehtavassa
eteenpain, lukee ohjeet uudestaan.

Tarkeaa tietoa

Lajin uhanalaisuusluokitus
kertoo, kuinka todennakoista on,
etta laji kuolee sukupuuttoon

eli katoaa. Kirjatkaa ylos oman
lajiryhmanne lajit ja tiedot.

Uhanalaisuusluokitus:

1 = Elinvoimainen

= Silmallapidettava

= Vaarantunut

Erittain uhanalainen
Airimmaisen uhanlainen
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Varje medlem i gruppen har en eller flera
ansvarsuppgifter i spelet. Fordela alla
ansvarsuppgifterna mellan er i gruppen.

Olette ryhma

Kasvit

-

ANTECKNARE: Skriver upp fakta som behdvs.
Alla anteckningar gors i anteckningsblocket.
Skriv speciellt upp fakta om er egen artgrupp!

UTRUSTNINGSANSVARIG: Bar med sig utrustnings-
pasen. Paminner de andra i gruppen om utrustningen
som kan vara till nytta i uppgifterna.

KODBRYTARE: Oppnar kodlaset. Stanger laset och
blandar koden fore gruppen lamnar punkten.

TIDTAGARE: Foljer med hur mycket tid som finns kvar,
och berattar det for resten av gruppen.
Ni har ungefar 5 minuter/uppgift.

UPPMUNTRARE: Ser till att alla i gruppen far
vara med och l6sa uppgifterna.

os Maria Salin, Metsahallitus / Suomen :lu'onetokeskus Haltia,
piirrokset Vappu Ormio, graafinen ilme Mosatonttu Oy, 202

LASARE: Laser uppgiftens instruktioner hdgt nar
gruppen samlats. Om gruppen inte kommer vidare
med uppgiften laser hen instruktionerna pa nytt.

Ni hor till gruppen

Vaxter

1§|unnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinn

3

y

Vlktlg information Hotklassificering:

Arternas hotstatus beskriver 1 = Livskraftig
hur sannolikt det ar att en art 2 = Nira hotad
dor ut, d_et_ylll saga forsvinner. 3 = S&rbar

Er uppgift ar att anteckna

er egen artgrupps arter och 4 = Starkt hotad
fakta om dem. 9 = Akut hotad

PRIODIVERSITY




Vastuutehtavat

Jokaisella ryhmanne jasenella on oma
vastuutehtava tai vastuutehtavia pelin aikana.
Jakakaa vastuutehtavat ryhmanne kesken.

KIRJURI: Kirjoittaa muistiin tarvittavat tiedot.
Tehkaa kaikki merkinnat muistivihkoon, ei tehtaviin.
Tallentakaa erityisesti omaa lajiryhmaa koskevia
tietoja!

TARVIKEVASTAAVA: Kuljettaa tarvikepussia.
Muistuttaa muita ryhmalaisia, etta tarvikkeista
on hyotya tehtavissa.

KOODINPURKAJA: Avaa koodilukon.

Tehtavan jalkeen sulkee lukon ja sekoittaa numerot.

AJANOTTAJA: Seuraa, paljonko aikaa
on jaljella ja kertoo muille ryhmalaisille.
Aikaa on noin 5 minuuttia/tehtava.

KANNUSTAJA: Pitaa huolta, etta kaikki ryhmalaiset
paasevat osallistumaan tehtavien ratkomiseen.

LUKIJA: Lukee tehtavan ohjeet aaneen, kun ryhma
saapuu rastille. Jos ryhma ei paase tehtavassa
eteenpain, lukee ohjeet uudestaan.

Tarkeaa tietoa

Lajin uhanalaisuusluokitus
kertoo, kuinka todennakoista on,
etta laji kuolee sukupuuttoon

eli katoaa. Kirjatkaa ylos oman
lajiryhmanne lajit ja tiedot.

Uhanalaisuusluokitus:

1
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Elinvoimainen
Silmallapidettava
Vaarantunut

Erittain uhanalainen
Airimmaisen uhanlainen




Varje medlem i gruppen har en eller flera
ansvarsuppgifter i spelet. Fordela alla
ansvarsuppgifterna mellan er i gruppen.

ANTECKNARE: Skriver upp fakta som behdvs.
Alla anteckningar gors i anteckningsblocket.
Skriv speciellt upp fakta om er egen artgrupp!

UTRUSTNINGSANSVARIG: Bar med sig utrustnings-
pasen. Paminner de andra i gruppen om utrustningen
som kan vara till nytta i uppgifterna.

KODBRYTARE: Oppnar kodlaset. Stanger laset och
blandar koden fore gruppen lamnar punkten.

TIDTAGARE: Foljer med hur mycket tid som finns kvar,
och berattar det for resten av gruppen.
Ni har ungefar 5 minuter/uppgift.

UPPMUNTRARE: Ser till att alla i gruppen far
vara med och l6sa uppgifterna.

LASARE: Laser uppgiftens instruktioner hdgt nar
gruppen samlats. Om gruppen inte kommer vidare
med uppgiften laser hen instruktionerna pa nytt.
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unnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinnos Maria Salin, Mets&hallitus / Suomen luo

i%me Mosatonttu Oy, 20

piirrokset Vappu Ormio, graafinen

Viktig information

Arternas hotstatus beskriver 1 = Livskraftig
hur sannolikt det ar attenart 2 = N3ira hotad
dor ut, det vill saga forsvinner. 3 = Sarbar

Er uppgift ar att anteckna
er egen artgrupps arter och
fakta om dem.

4 = Starkt hotad
5 = Akut hotad

Hotklassificering:

Olette ryhma

Sienet

Ni hor till gruppen

Svampar

PRIODIVERSITY



Vastuutehtavat

Jokaisella ryhmanne jasenella on oma
vastuutehtava tai vastuutehtavia pelin aikana.
Jakakaa vastuutehtavat ryhmanne kesken.

KIRJURI: Kirjoittaa muistiin tarvittavat tiedot.
Tehkaa kaikki merkinnat muistivihkoon, ei tehtaviin.
Tallentakaa erityisesti omaa lajiryhmaa koskevia
tietoja!

TARVIKEVASTAAVA: Kuljettaa tarvikepussia.
Muistuttaa muita ryhmalaisia, etta tarvikkeista
on hyotya tehtavissa.

KOODINPURKAJA: Avaa koodilukon.

Tehtavan jalkeen sulkee lukon ja sekoittaa numerot.

AJANOTTAJA: Seuraa, paljonko aikaa
on jaljella ja kertoo muille ryhmalaisille.
Aikaa on noin 5 minuuttia/tehtava.

KANNUSTAJA: Pitaa huolta, etta kaikki ryhmalaiset
paasevat osallistumaan tehtavien ratkomiseen.

LUKIJA: Lukee tehtavan ohjeet aaneen, kun ryhma
saapuu rastille. Jos ryhma ei paase tehtavassa
eteenpain, lukee ohjeet uudestaan.

Tarkeaa tietoa

Lajin uhanalaisuusluokitus
kertoo, kuinka todennakoista on,
etta laji kuolee sukupuuttoon

eli katoaa. Kirjatkaa ylos oman
lajiryhmanne lajit ja tiedot.

Uhanalaisuusluokitus:

1 = Elinvoimainen

= Silmallapidettava

= Vaarantunut

Erittain uhanalainen
Airimmaisen uhanlainen
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Ansvarsuppgifter

Varje medlem i gruppen har en eller flera
ansvarsuppgifter i spelet. Fordela alla
ansvarsuppgifterna mellan er i gruppen.

Olette ryhma

isakkaat

ANTECKNARE: Skriver upp fakta som behdvs.
Alla anteckningar gors i anteckningsblocket.
Skriv speciellt upp fakta om er egen artgrupp!

UTRUSTNINGSANSVARIG: Bar med sig utrustnings-
pasen. Paminner de andra i gruppen om utrustningen
som kan vara till nytta i uppgifterna.

KODBRYTARE: Oppnar kodlaset. Stanger laset och
blandar koden fore gruppen lamnar punkten.

TIDTAGARE: Foljer med hur mycket tid som finns kvar,
och berattar det for resten av gruppen.
Ni har ungefar 5 minuter/uppgift.

UPPMUNTRARE: Ser till att alla i gruppen far
vara med och l6sa uppgifterna.

piirrokset Vappu Ormio, graafinen ilme Mosatonttu Oy, 2026 -

LASARE: Laser uppgiftens instruktioner hdgt nar
gruppen samlats. Om gruppen inte kommer vidare
med uppgiften laser hen instruktionerna pa nytt.

(

uunnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinnos Maria Salin, Metsahallitus / Suomen ‘luon‘tokeskus Haltia, =
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Ni hor till gruppen
an

aggdjur

Vlktlg information Hotklassificering:

Arternas hotstatus beskriver 1 = Livskraftig
hur sannolikt det ar attenart 2 = N3ira hotad
dor ut, det vill saga forsvinner. 3 = Sarbar

Er uppgift ar att anteckna B WY | <>
er egen artgrupps arter och 4 = Starkt hotad (& @‘

fakta om dem. 5 = Akut hotad N
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Vastuutehtavat

Jokaisella ryhmanne jasenella on oma
vastuutehtava tai vastuutehtavia pelin aikana.
Jakakaa vastuutehtavat ryhmanne kesken.

KIRJURI: Kirjoittaa muistiin tarvittavat tiedot.
Tehkaa kaikki merkinnat muistivihkoon, ei tehtaviin.
Tallentakaa erityisesti omaa lajiryhmaa koskevia
tietoja!

TARVIKEVASTAAVA: Kuljettaa tarvikepussia.
Muistuttaa muita ryhmalaisia, etta tarvikkeista
on hyotya tehtavissa.

KOODINPURKAJA: Avaa koodilukon.

Tehtavan jalkeen sulkee lukon ja sekoittaa numerot.

AJANOTTAJA: Seuraa, paljonko aikaa
on jaljella ja kertoo muille ryhmalaisille.
Aikaa on noin 5 minuuttia/tehtava.

KANNUSTAJA: Pitaa huolta, etta kaikki ryhmalaiset
paasevat osallistumaan tehtavien ratkomiseen.

LUKIJA: Lukee tehtavan ohjeet aaneen, kun ryhma
saapuu rastille. Jos ryhma ei paase tehtavassa
eteenpain, lukee ohjeet uudestaan.

Tarkeaa tietoa

Lajin uhanalaisuusluokitus
kertoo, kuinka todennakoista on,
etta laji kuolee sukupuuttoon

eli katoaa. Kirjatkaa ylos oman
lajiryhmanne lajit ja tiedot.

Uhanalaisuusluokitus:

1 = Elinvoimainen

= Silmallapidettava

= Vaarantunut

Erittain uhanalainen
Airimmaisen uhanlainen
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Varje medlem i gruppen har en eller flera
ansvarsuppgifter i spelet. Fordela alla
ansvarsuppgifterna mellan er i gruppen.

i;gne Mosatonttu Oy, 2026

ANTECKNARE: Skriver upp fakta som behdvs.
Alla anteckningar gors i anteckningsblocket.
Skriv speciellt upp fakta om er egen artgrupp!

UTRUSTNINGSANSVARIG: Bar med sig utrustnings-
pasen. Paminner de andra i gruppen om utrustningen
som kan vara till nytta i uppgifterna.

KODBRYTARE: Oppnar kodlaset. Stanger laset och
blandar koden fore gruppen lamnar punkten.

TIDTAGARE: Foljer med hur mycket tid som finns kvar,
och berattar det for resten av gruppen.
Ni har ungefar 5 minuter/uppgift.

UPPMUNTRARE: Ser till att alla i gruppen far
vara med och l6sa uppgifterna.

piirrokset Vappu Ormio, graafinen

LASARE: Laser uppgiftens instruktioner hdgt nar
gruppen samlats. Om gruppen inte kommer vidare
med uppgiften laser hen instruktionerna pa nytt.

Ni hor till gruppen

Fiskar

unnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinnos Maria Salin, Mets&hallitus / Suomen ido

Vlktlg information Hotklassificering:

Arternas hotstatus beskriver 1 = Livskraftig
hur sannolikt det ar att en art 2 = Nira hotad
dor ut, d_et_ylll saga forsvinner. 3 = S&rbar

Er uppgift ar att anteckna

er egen artgrupps arter och 4 = Starkt hotad
fakta om dem. 9 = Akut hotad
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Vastuutehtavat

Jokaisella ryhmanne jasenella on oma
vastuutehtava tai vastuutehtavia pelin aikana.
Jakakaa vastuutehtavat ryhmanne kesken.

KIRJURI: Kirjoittaa muistiin tarvittavat tiedot.
Tehkaa kaikki merkinnat muistivihkoon, ei tehtaviin.
Tallentakaa erityisesti omaa lajiryhmaa koskevia
tietoja!

TARVIKEVASTAAVA: Kuljettaa tarvikepussia.
Muistuttaa muita ryhmalaisia, etta tarvikkeista
on hyotya tehtavissa.

KOODINPURKAJA: Avaa koodilukon.

Tehtavan jalkeen sulkee lukon ja sekoittaa numerot.

AJANOTTAJA: Seuraa, paljonko aikaa
on jaljella ja kertoo muille ryhmalaisille.
Aikaa on noin 5 minuuttia/tehtava.

KANNUSTAJA: Pitaa huolta, etta kaikki ryhmalaiset
paasevat osallistumaan tehtavien ratkomiseen.

LUKIJA: Lukee tehtavan ohjeet aaneen, kun ryhma
saapuu rastille. Jos ryhma ei paase tehtavassa
eteenpain, lukee ohjeet uudestaan.

Tarkeaa tietoa

Lajin uhanalaisuusluokitus

kertoo, kuinka todennakoista on,

etta laji kuolee sukupuuttoon
eli katoaa. Kirjatkaa ylos oman
lajiryhmanne lajit ja tiedot.

Uhanalaisuusluokitus:

1 = Elinvoimainen

= Silmallapidettava

= Vaarantunut

Erittain uhanalainen
Airimmaisen uhanlainen
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