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. Abstract: SOS - nature is disappearing!

The escape game regarding biodiversity loss was created by environmental education teachers of
Finnish Nature Centre Haltia. Named SOS - Nature is disappearing’, this escape game is played
outdoors. The theme of the game is the depletion of nature and solutions to nature loss. The game's
target group is grades 5-9. In the Finnish school system, primary school covers classes 1-6 (aged
7-12 years) and secondary school classes 7-9 (aged 13-15 years).

SOS - nature is disappearing! lasts for an hour and it can be played by up to 32 pupils at the same
time. There are three learning objectives: 1) the pupil knows what nature loss means, 2) the pupil
understands how nature loss affects people and the surrounding nature, 3) the pupil knows what
they can do themselves to stop nature loss.

The escape game is played in small groups that solve puzzles. First, the small groups solve the
initial task. After solving it, they get their bags of supplies to use and familiarize themselves with.
After the initial task, the small groups set off at the same time to go around the checkpoints, each
of which has a task related to solutions to nature loss. The answer to the tasks is a number code,
which the pupils use to open the door at the top of the task. Behind the door, information about
different species' endangered status is revealed. Each small group has its own species group,
which they collect information about. Finally, the information collected by all groups is combined
and a common final task is solved.

The following pages contain the script for the game in Finnish, as well as the materials needed for
the playing in Finnish and Swedish.
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HALT A

SUOMEN LUONTOKESKUS

SOS - Luonto katoo! -pakopeli

Péivitetty: 11.5.2026
Oppimistavoitteet:

e Tiedan, mita luontokato tarkoittaa.
e Ymmarran, miten luontokato vaikuttaa ihmisiin ja muuhun luontoon.
e Tiedan, mita voin itse tehda luontokadon pysayttamiseksi.

Kesto: 1 tunti

Kohderyhma: 5.-9.-luokat
Ryhmakoko: Enintdaan 32 oppilasta
Varusteet:

e Pilli
e Avaimet, joilla saa tarvittaessa 4-numeroiset numerolukot auki
e Aloitustehtava: Hyvat uutiset (6 kpl)
e Ryhmien tarvikepussukat (6 kpl), joissa:
o Pelin alkaessa —ohjevihko omalle lajiryhmalle
o Kyna ja lehtio
= Huom! Vihreda saankestavaa vihkoa kaytetaan vain sadekelilla! Vaihda
tavallinen ruutulehtid vihredaan vihkoon tarvittaessa tai toisinpain
Sekuntikello
Pihatehtavan koodi, lista yksilon tekojen vaikuttavuudesta, aanestamistehtavan lajien
koot ja sabluuna yhteen liitettyina
Hiuslenkkeja (6 kpl - tarkista, ettd on oikea maara)
Luuppi
Roolien pyykkipojat (6 kpl)
Valitehtavavinkit
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Pelin lyhyt kuvaus: Pakopeli pelataan pienryhmissa, jotka ratkaisevat pulmatehtavia. Aluksi
pienryhmat ratkaisevat alkutehtavan. Sen ratkaistuaan he saavat tarvikepussukkansa kayttoon ja
tutustuttavaksi. Alkutehtavan jalkeen pienryhmat lahtevat yhta aikaa kiertamaan rasteja, joilla
kullakin on luontokadon ratkaisuihin liittyva tehtava. Tehtavista tulee vastaukseksi numerokoodi,
jolla oppilaat saavat auki tehtavan ylaosan luukun. Luukun takaa paljastuu uhanalaisuustietoa
lajeista. Kullakin pienryhmalla on oma lajiryhmansa, jonka tietoja keraavat. Lopuksi yhdistetaan
kaikkien ryhmien kerdamaa tietoa ja saadaan yhteinen lopputehtava ratkaistua.

Tekijat: Reetta Rossi, Elina Pilke, Maria Salin ja Vappu Ormio (pelin kuvitus ja taitto)
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SUOMEN LUONTOKESKUS

Aikataulu

Esittdytyminen ja siirtyminen pelipaikalle (5 min)

Ryhmiin jako, alkutarina ja saannét (5 min)

Alkutehtava ja materiaaleihin tutustuminen (5-10 min)
Tehtavarastit (25-30 min)

Lopputehtavan ratkaisu & lopputekstin lukeminen (5 min)
Loppureflektio ja vaikuttavuuskysely (5 min)

Siirtyminen pois pelipaikalta (5 min)

No vk wnh =

Esittaytyminen ja siirtyminen pelipaikalle (5 min)

Esittele itsesi, kerro lyhyesti Haltiasta seka ohjelman kulusta: pakopelissa ratkotaan pienryhmissa
pulmatehtavia; ei ole kilpailu vaan vaatii yhteisty6td; eroaa pakohuonepelista siina, etta ei paeta
mistaan tietysta tilasta. Pyyda opettajaa jakamaan luokka taman valmiiksi tekemiin ryhmiin.
Siirtykaa pelipaikalle Solvallan takana olevaan metsaan.

Alkutarina ja sadannét (5-10 min)
Pelipaikalla kokoa ryhma puolikaareen ja kerro alkutarina ja saannot:

e Teiddt on kutsuttu SOS — luonto katoo -pelastusyksikkdon.

e Tutkijat varoittavat meitd luontokadosta.

e Luontokato = elinympdristdjen, lajien ja yksil6iden monimuotoisuus vihenee maapallolla
huolestuttavaa vauhtia.

e |hmiset ovat myds osa luontoa ja sen takia luonnon monimuotoisuus on myos thmisten
eldmdn perusta.

o Riittdvén ruoka, puhdas juomavesi, hengitysilma, monet lddkkeet,
virkistdytymismahdollisuudet -> luontokato uhkaa myéds ihmisten eldmdd.

e [Nayta aloitustaulun kuva luontokadon maailmasta]

e Teiddn tehtdvdnne on tehdd tarvittavat ratkaisut, jotta luontokato saadaan pysdytettyd.

e Pddsette pian suorittamaan tehtdvid. Jokainen suoritettu tehtdvd on yksi luontokadon
ratkaisu ja vie teiddt l[ihemmdksi luontokadon pysdyttdmista.
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Saannot

o Jokaisesta tehtdvdstd tulee vastaukseksi numerokoodi, jolla saatte lukon auki.

e Lukkoja ei saa avata vikivalloin tai arvaamalla.

e Tehtdvdt on tarkoitus ratkaista yhteistyolld.

e Tehtdviin ei saa tehdd merkintdjd.

e Saatte pian tarvikepaketin. Sen sisdallostd on teille hydtyd tehtdvien ratkaisemisessa.

e Jos ette pddse tehtdvdssd eteenpdin, voitte tulla kysymddn vinkkid. Muistakaa kuitenkin aina
lukea ohjeet huolellisesti ja hyddyntdad tarvikepakettia.

e Ensin lukko kiinni, sitten numeroiden sekoitus!

[varmista, ettd oppilaat ovat ymmarténeet ohjeet, kysy onko kysymyksia]

Alkutehtava ja materiaaleihin tutustuminen (5-10 min)

Alkutehtava: Saatte seuraavaksi ensimmdiisen tehtdvdn. Kun olette saaneet koodin selville, tulkaa
kertomaan se minulle. Jos koodi on oikein, saatte tarvikepakettinne.

Alkutehtavassa ryhmat yhdistavat uutisissa mainitut paikat kartalla oleviin nastoihin ja poimivat
niiden viereiset numerot (Kiina 5, Saimaa 2, Florida 8) -> koodi 528.

Jaa tarvikepaketteja sitd mukaa, kun ryhmat saavat alkutehtavan tehtya. Tarkista, etta jokainen
ryhma a) lukee ja ymmartaa pelin alkaessa —ohjeen ja jakaa ryhmalaisille sen mukaiset roolit
(ajanottaja, kirjuri, tarvikevastaava, koodinpurkaja, kannustaja, lukija) ja b) on ymmartanyt, mita
heidan lajiryhmansa tarkoittaa (= pitaa kirjata omasta lajiryhmasta 16ytyvia tietoja ylos).

Tehtdvarastit (25-30 min)

Kun kaikki ovat saaneet roolit jaettua ja tutustuttua paketin sisaltéon, kokoa ryhma puolikaareen.
Kay lapi alkutehtavan ratkaisu, jotta kaikki varmasti ymmartavat, miten tehtavien logiikka toimii:
etsittiin uutisista paikkoja, kartalta [6ytyi numeroita, uutisten mukaisessa jarjestyksessa saatiin koodi
selville. Esimerkki siita, miten pakopelin tehtavat toimivat.
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Kay myds vastuutehtavat lapi, pyyda nostamaan kasi oman vastuutehtavan kohdalla ja kertaa
tehtava:

e Kirjuri: Kirjaa yl6s tarvittavat tiedot. Erityisesti omaa lajiryhmaa koskevat! Kirjoittaa saa vaan
omaan muistivihkoon.

e Tarvikevastaava: Muistuta ryhmaa, etta tarvikkeista voi olla hydtya tehtavissa.

e Koodinpurkaja: Avaa lukko ja ennen kuin lahdette rastilta, sulje se ja sekoita numerot.

e Ajanottaja: Seuraa aikaa ja muistuta ryhmalaisia.

e Kannustaja: Varmista, etta kaikki osallistuvat tehtavien ratkomiseen.

o Lukija: Lue kaikki rastien tekstit. Jos ette paase tehtavassa eteenpain, lue ohjeet uudestaan.
Lue my0s tekstit, jotka paljastuvat lukon avattuanne.

Lue viimeiset ohjeet:

Seuraavaksi pddsette tekemddn lisdd ratkaisuja. Teilld on 25-30 min aikaa tehtdvien suorittamiseen
(riippuen siitd, paljonko aiemmin on mennyt aikaa. Lopputehtavaan on hyva siirtya, kun aikaa on
jaljella n. 15 min). Yhteen tehtdvddn on aikaa noin 5 minuuttia. Pddsette siirtymddn seuraavalle
rastille, kun kaikki ryhmdt ovat suorittaneet oman tehtdvdnsd. Silloin kuulette tdmdn dénimerkin
[puhalla pilliin]. Kun 25-30 min on kulunut, palataan keskelle suorittamaan yhteinen lopputehtava.

Huom! Ota ryhmat keskustan kautta seuraavalle rastille (jotta maasto ei kuluisi ja ei sattuisi
haavereita). Voit joko pyytaa tulemaan keskelle, kun rastitehtava on valmis, tai vasta pilliin
puhallettaessa esim. lapyn kautta seuraavalle rastille.

Muistakaa:

e Piirtdad ja kirjoittaa saa vain muistivihkoon, ei tehtdviin.

o Jos ette pddse tehtdvdssd eteenpdin: lukekaa ohjeet uudestaan ja katsokaa mitd
tarvikepaketista loytyy. Jos ette silti pddse eteenpdiin, tulkaa kysymddn vinkkid.

e Odottakaa ddnimerkkid, ennen kuin siirrytte seuraavalle rastille. Jos olette nopeita, tehkdd
pussukasta loytyvd rastin vdlitehtdva.

Aloitusrastit:

Ohjaa kukin ryhma omalle aloitusrastilleen. Oikea aloitusrasti on tarkea, jotta saavat varmasti
lopputehtdvaan tarvittavan lajitiedon.
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e Linnut: yksilon valinnat

e Hyonteiset: luonnonsuojelualueet
e Kalat: monimuotoiset pihat

e Sienet: ddnestaminen

e Nisakkaat: tutkimus

e Kasvit: ennallistaminen

Rastit ovat maastossa tassa jarjestyksessa (myotapaivaan).
Vinkkeja:

Pelin aikana auta hitaammin etenevig, jotta muille ei synny odottelua. Jos ryhma on jumissa,
ensimmaisenad kannattaa lukea ohje uudestaan ja tarkistaa, olisiko pussukassa jotain, mista on apua.
Muitakin vinkkeja voi antaa, pyri kuitenkin siihen, ettd oppilaat saavat itse oivaltaa tehtavan
ratkaisun. Jos luppoaikaa on jollain ryhmalla, muistuta, etta voivat tehda valitehtavaa. Tarkista myos,
etta kirjaavat ylos lajien nimet ja uhanalaisuudet.

Tehtdva A: Yksilon valinnat (koodi 7301)

Valitaan labyrinttia kulkiessa aina se teko, joka on vaikuttavampi luontokadon ratkaisemiseksi.
Hyodynnetdan pussukassa olevaa tekojen listaa, jossa ne ovat vaikuttavuusjarjestyksessa. Poimitaan
tekojen viereiset numerot (vegaaniruokavalio 7 — puolet vahemman rahaa uusiin tavaroihin 3 —
tavaroiden ostaminen kaytettyna O — maidon vaihtaminen veteen 1).

Tehtava B: Luonnonsuojelualueet (koodi 114)

Yhdistetaan laji sille kuuluvaan elinymparistoon kayttamalla pussukan kumilenkkeja. Syntyy
kirjaimet YIV, luetaan kirjain-numero-listasta, etta koodi on Y-1, I-1, V-4. (Vanha metsa: liito-orava,
pursukaapa, kuusitiainen. Puro: taimen. Niitty: niittysinisiipi, ketoneilikka.)

Tehtdva C: Ennallistaminen (koodi 98542)

Poimitaan kuvassa olevien erojen vieresta pienet numerot. Kalojen luona 9, alapuolella mutkassa 8,
kaatuneen puun ylapuolella 5, toukkien luona 4, hamahakkien luona 2. Ohjeessa lukee, etta lukko
avautuu suurimmasta pienimpaan.
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Tehtava D: Monimuotoiset pihat (3241)

Poimitaan luonnon monimuotoisuutta tukevat pihan elementit (hydnteishotelli, metsa,
viljelylaatikot, niitty). Pussukassa olevasta koodinpurkajasta nakyy, etta ensin otetaan D-kirjaimen
numero, sitten B, jne.

Tehtiva E: Tutkimus (koodi 25133)

Pussukassa olevan sabluunan avulla luetaan luontokadon tarkeimmat syyt. Yhdistetaan syyt niiden
maaritelmaan. Syiden vieressa olevat numerot muodostavat koodin.

Tehtivi F: Adnestiminen (koodi 1423)

Yhdistetaan laji sen vaalilupaukseen (1. ketokimalainen, 2. sinisimpukka, 3. mustikka, 4. aitoristikki).
Koodi pienimmasta suurimpaan kokojarjestyksessa: ketokimalainen (8-15 mm), aitoristikki (18-20
mm), sinisimpukka (Itdmeressa 1-4 cm, valtamerissa jopa 20 cm), mustikka (10-40 cm).

Lopputehtava (5 min)

Kun on noin 15 min ohjelma-aikaa jaljell3, siirrytaan ratkaisemaan lopputehtava. Lopputehtavan
koodi muodostuu lajien uhanalaisuusluokituksista, joita ryhmat ovat kirjanneet ylds. Jos eivat viela
ole muuntaneet numeroiksi, niin numerot |0ytyvat Pelin alkaessa —vihkosta. Kannusta yhteistyohon.

Koodi: 411225

e Varpunen: Erittdin uhanalainen -> 4

e Sarki: Elinvoimainen -> 1

¢ Neitoperhonen: Elinvoimainen -> 1

e Ketoneilikka: Silmallapidettava -> 2

e Karhu: Silmalla pidettava -> 2

e Satiinikdapa: Adrimmaisen uhanalainen -> 5

Jos ryhmia on vahemman kuin 6: Kerro, etta olet asiantuntija X-lajeissa (ne, mitka puuttuvat
oppilailta. Esim. hydnteisasiantuntija). Tarvitset kuitenkin oppilaiden apua muiden lajiryhmien
osalta.

Viimeisen lukon takaa paljastuu vehreampi kuva kaupungista, jossa nakyy myos tekoja, joita
oppilaat ovat tehneet pelin aikana. Kertaa tehdyt ratkaisut kuvan avulla:
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e Tutkimus antaa tietoa siita, mista luontokato johtuu, miten se vaikuttaa ja miten se voidaan
ratkaista.
e Elinymparistojen suojelu auttaa niissa asuvia ja jo mahdollisesti uhanalaisia lajeja.
e Ennallistaminen korjaa huonoon kuntoon paasseita elinymparistoja:
o Soilla voidaan mm. tukkia ojia, jolloin suo vettyy ja suokasvillisuus palautuu.
o Metsissa voidaan mm. tuottaa kuollutta puuta, rakenteen vaihtelua (tiheikkoja ja
avoimempia paikkoja) ja lisata puulajien maaraa.
Oikaistuja puroja voidaan palauttaa vanhoihin mutkitteleviin uomiinsa.
Niittamalla ja laiduntamalla voidaan kunnostaa perinneymparist6ja, kuten niittyja ja
ketoja.
e Monimuotoisilla pihoilla viihtyvat monet kasvit ja eldaimet.
o Asfaltti- ja hiekka-alueiden seka nurmikon muuttaminen niityiksi on tarkea keino.
e Ainestaminen on yksildn keino vaikuttaa omaa arkea laajemmin.
e Yksilot voivat vaikuttaa omilla valinnoillaan, esimerkiksi suosimalla kasvisruokaa, ostamalla
tavaroita kaytettyna ja valitsemalla junamatkan lentokoneen sijaan.
e Mediassa tiedotetaan luontokadon ratkaisuista. Kaikki uutiset, jotka naitte alussa, olivat
oikeita uutisia. Luontokadon pysayttamiseksi toimitaan koko ajan, mutta tarvitsemme vield
lisda toimia.

Loppureflektio ja vaikuttavuuskysely (5 min)

Lopuksi pida pieni reflektiohetki ennen siirtymista takaisin Haltian pihaan. Peukkuaanestys (silmat
suljettuna tai oppilaiden selka piirin keskustaan):

e Oliko pakopeli kiinnostava?

e Ymmarratkd paremmin, mita luontokato tarkoittaa?

e Osaatko kuvailla, mité luontokadon ratkaisemiseksi voi tehda?

e Pidatko luontokadon ratkaisemista tarkeana?

o LAysitkd pakopelista vinkin, miten itse voisit osallistua luontokadon hidastamiseen tai
pysadyttamiseen?

Jos aikaa on, voi kysya myos adaneen tunnelmia pakopelin jalkeen.

Tulossa: Taytetaan vaikuttavuuskysely kannykailla [QR-koodi].
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HYVAT UUTISET
Dagens GODA NYHETER

Kiina panostaa
tuuli- ja aurinko-
energiaan

Vuonna 2025 Kiina rakensi
enemman uusiutuvaa

energiaa kuin koko muu
maailma yhteensa.

Kina satsar pa vind-
och solenergi

Ar 2025 byggde Kina mera
fornybar energi an resten
av varlden sammanlagt.

Vapaaehtoiset
kolasivat
ennatysmaaran
apukinoksia
saimaannorpille

Saimaannorpat tarvitsevat
lunta ja jaata pesintaan.
Ihmiset tekevat jarven jaalle
lumikasoja, joita norpat
kayttavat pesapaikkoina.

Frivilliga skottade
rekordmanga
hjalpdrivor for
saimenvikaren

Saimenvikare behover
sno och is som skydd for
sina ungar. De hjalpdrivor
som manniskor gor
hjalper vikarna att hitta
en plats for sina bon.

Tutkijat auttavat
koralliriuttoja

Tutkijat kasvattivat
koralleja ja istuttivat
niita takaisin mereen
Yhdysvaltojen Floridassa.

Forskare hjalper
korallrev

Forskare har odlat
koraller och framgangs-
rikt planterat dem tillbaka
i havet i Florida i USA.
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e A
- | Ansvarsuppgifter

Varje medlem i gruppen har en eller flera
ansvarsuppgifter i spelet. Fordela alla
ansvarsuppgifterna mellan er i gruppen.

Olette ryhma

Linnut

-

ANTECKNARE: Skriver upp fakta som behdvs.
Alla anteckningar gors i anteckningsblocket.
Skriv speciellt upp fakta om er egen artgrupp!

UTRUSTNINGSANSVARIG: Bar med sig utrustnings-
pasen. Paminner de andra i gruppen om utrustningen
som kan vara till nytta i uppgifterna.

KODBRYTARE: Oppnar kodlaset. Stanger laset och
blandar koden fore gruppen lamnar punkten.

TIDTAGARE: Foljer med hur mycket tid som finns kvar,
och berattar det for resten av gruppen.
Ni har ungefar 5 minuter/uppgift.

UPPMUNTRARE: Ser till att alla i gruppen far
vara med och l6sa uppgifterna.

os Maria Salin, Metsahallitus / Suomen :lu'onetokeskus Haltia,
piirrokset Vappu Ormio, graafinen ilme Mosatonttu Oy, 202

LASARE: Laser uppgiftens instruktioner hdgt nar
gruppen samlats. Om gruppen inte kommer vidare
med uppgiften laser hen instruktionerna pa nytt.

Ni hor till gruppen

Faglar

1§|unnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinn

3

y

Vlktlg information Hotklassificering:

Arternas hotstatus beskriver 1 = Livskraftig
hur sannolikt det ar att en art 2 = Nira hotad
dor ut, d_et_ylll saga forsvinner. 3 = S&rbar

Er uppgift ar att anteckna

er egen artgrupps arter och 4 = Starkt hotad
fakta om dem. 9 = Akut hotad
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Vastuutehtavat

Jokaisella ryhmanne jasenella on oma
vastuutehtava tai vastuutehtavia pelin aikana.
Jakakaa vastuutehtavat ryhmanne kesken.

KIRJURI: Kirjoittaa muistiin tarvittavat tiedot.
Tehkaa kaikki merkinnat muistivihkoon, ei tehtaviin.
Tallentakaa erityisesti omaa lajiryhmaa koskevia
tietoja!

TARVIKEVASTAAVA: Kuljettaa tarvikepussia.
Muistuttaa muita ryhmalaisia, etta tarvikkeista
on hyotya tehtavissa.

KOODINPURKAJA: Avaa koodilukon.

Tehtavan jalkeen sulkee lukon ja sekoittaa numerot.

AJANOTTAJA: Seuraa, paljonko aikaa
on jaljella ja kertoo muille ryhmalaisille.
Aikaa on noin 5 minuuttia/tehtava.

KANNUSTAJA: Pitaa huolta, etta kaikki ryhmalaiset
paasevat osallistumaan tehtavien ratkomiseen.

LUKIJA: Lukee tehtavan ohjeet aaneen, kun ryhma
saapuu rastille. Jos ryhma ei paase tehtavassa
eteenpain, lukee ohjeet uudestaan.

Tarkeaa tietoa

Lajin uhanalaisuusluokitus
kertoo, kuinka todennakoista on,
etta laji kuolee sukupuuttoon

eli katoaa. Kirjatkaa ylos oman
lajiryhmanne lajit ja tiedot.

Uhanalaisuusluokitus:

1 = Elinvoimainen

= Silmallapidettava

= Vaarantunut

Erittain uhanalainen
Airimmaisen uhanlainen
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Ansvarsuppgifter

Varje medlem i gruppen har en eller flera
ansvarsuppgifter i spelet. Fordela alla
ansvarsuppgifterna mellan er i gruppen.

ANTECKNARE: Skriver upp fakta som behdvs.
Alla anteckningar gors i anteckningsblocket.
Skriv speciellt upp fakta om er egen artgrupp!

UTRUSTNINGSANSVARIG: Bar med sig utrustnings-
pasen. Paminner de andra i gruppen om utrustningen
som kan vara till nytta i uppgifterna.

KODBRYTARE: Oppnar kodlaset. Stanger laset och
blandar koden fore gruppen lamnar punkten.

piirrokset Vappu Ormio, graafinen ilme Mosatonttu Oy, 2026

TIDTAGARE: Foljer med hur mycket tid som finns kvar,
och berattar det for resten av gruppen.
Ni har ungefar 5 minuter/uppgift.

UPPMUNTRARE: Ser till att alla i gruppen far
vara med och l6sa uppgifterna.

LASARE: Laser uppgiftens instruktioner hdgt nar
gruppen samlats. Om gruppen inte kommer vidare
med uppgiften laser hen instruktionerna pa nytt.

{

Ni hor till gruppen

nsekter

Suunnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinnos Maria Salin, Metsahallitus / Suomen ‘luon‘tokeskus Haltia,

Vlktlg information Hotklassificering:

Arternas hotstatus beskriver 1 = Livskraftig
hur sannolikt det ar attenart 2 = N3ira hotad
dor ut, det vill saga forsvinner. 3 = Sarbar

ooy 1,, U, —
ey et haas || AT/
fakta om dem. 5 = Akut hotad oy —
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Vastuutehtavat

Jokaisella ryhmanne jasenella on oma
vastuutehtava tai vastuutehtavia pelin aikana.
Jakakaa vastuutehtavat ryhmanne kesken.

KIRJURI: Kirjoittaa muistiin tarvittavat tiedot.
Tehkaa kaikki merkinnat muistivihkoon, ei tehtaviin.
Tallentakaa erityisesti omaa lajiryhmaa koskevia
tietoja!

TARVIKEVASTAAVA: Kuljettaa tarvikepussia.
Muistuttaa muita ryhmalaisia, etta tarvikkeista
on hyotya tehtavissa.

KOODINPURKAJA: Avaa koodilukon.

Tehtavan jalkeen sulkee lukon ja sekoittaa numerot.

AJANOTTAJA: Seuraa, paljonko aikaa
on jaljella ja kertoo muille ryhmalaisille.
Aikaa on noin 5 minuuttia/tehtava.

KANNUSTAJA: Pitaa huolta, etta kaikki ryhmalaiset
paasevat osallistumaan tehtavien ratkomiseen.

LUKIJA: Lukee tehtavan ohjeet aaneen, kun ryhma
saapuu rastille. Jos ryhma ei paase tehtavassa
eteenpain, lukee ohjeet uudestaan.

Tarkeaa tietoa

Lajin uhanalaisuusluokitus
kertoo, kuinka todennakoista on,
etta laji kuolee sukupuuttoon

eli katoaa. Kirjatkaa ylos oman
lajiryhmanne lajit ja tiedot.

Uhanalaisuusluokitus:

1 = Elinvoimainen

= Silmallapidettava

= Vaarantunut

Erittain uhanalainen
Airimmaisen uhanlainen

o1~ ODN
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- | Ansvarsuppgifter

Varje medlem i gruppen har en eller flera
ansvarsuppgifter i spelet. Fordela alla
ansvarsuppgifterna mellan er i gruppen.

Olette ryhma

Kasvit

-

ANTECKNARE: Skriver upp fakta som behdvs.
Alla anteckningar gors i anteckningsblocket.
Skriv speciellt upp fakta om er egen artgrupp!

UTRUSTNINGSANSVARIG: Bar med sig utrustnings-
pasen. Paminner de andra i gruppen om utrustningen
som kan vara till nytta i uppgifterna.

KODBRYTARE: Oppnar kodlaset. Stanger laset och
blandar koden fore gruppen lamnar punkten.

TIDTAGARE: Foljer med hur mycket tid som finns kvar,
och berattar det for resten av gruppen.
Ni har ungefar 5 minuter/uppgift.

UPPMUNTRARE: Ser till att alla i gruppen far
vara med och l6sa uppgifterna.

os Maria Salin, Metsahallitus / Suomen :lu'onetokeskus Haltia,
piirrokset Vappu Ormio, graafinen ilme Mosatonttu Oy, 202

LASARE: Laser uppgiftens instruktioner hdgt nar
gruppen samlats. Om gruppen inte kommer vidare
med uppgiften laser hen instruktionerna pa nytt.

Ni hor till gruppen

Vaxter

1§|unnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinn

3

y

Vlktlg information Hotklassificering:

Arternas hotstatus beskriver 1 = Livskraftig
hur sannolikt det ar att en art 2 = Nira hotad
dor ut, d_et_ylll saga forsvinner. 3 = S&rbar

Er uppgift ar att anteckna

er egen artgrupps arter och 4 = Starkt hotad
fakta om dem. 9 = Akut hotad

PRIODIVERSITY




Vastuutehtavat

Jokaisella ryhmanne jasenella on oma
vastuutehtava tai vastuutehtavia pelin aikana.
Jakakaa vastuutehtavat ryhmanne kesken.

KIRJURI: Kirjoittaa muistiin tarvittavat tiedot.
Tehkaa kaikki merkinnat muistivihkoon, ei tehtaviin.
Tallentakaa erityisesti omaa lajiryhmaa koskevia
tietoja!

TARVIKEVASTAAVA: Kuljettaa tarvikepussia.
Muistuttaa muita ryhmalaisia, etta tarvikkeista
on hyotya tehtavissa.

KOODINPURKAJA: Avaa koodilukon.

Tehtavan jalkeen sulkee lukon ja sekoittaa numerot.

AJANOTTAJA: Seuraa, paljonko aikaa
on jaljella ja kertoo muille ryhmalaisille.
Aikaa on noin 5 minuuttia/tehtava.

KANNUSTAJA: Pitaa huolta, etta kaikki ryhmalaiset
paasevat osallistumaan tehtavien ratkomiseen.

LUKIJA: Lukee tehtavan ohjeet aaneen, kun ryhma
saapuu rastille. Jos ryhma ei paase tehtavassa
eteenpain, lukee ohjeet uudestaan.

Tarkeaa tietoa

Lajin uhanalaisuusluokitus
kertoo, kuinka todennakoista on,
etta laji kuolee sukupuuttoon

eli katoaa. Kirjatkaa ylos oman
lajiryhmanne lajit ja tiedot.

Uhanalaisuusluokitus:

1

o1 N ODN

Elinvoimainen
Silmallapidettava
Vaarantunut

Erittain uhanalainen
Airimmaisen uhanlainen




Varje medlem i gruppen har en eller flera
ansvarsuppgifter i spelet. Fordela alla
ansvarsuppgifterna mellan er i gruppen.

ANTECKNARE: Skriver upp fakta som behdvs.
Alla anteckningar gors i anteckningsblocket.
Skriv speciellt upp fakta om er egen artgrupp!

UTRUSTNINGSANSVARIG: Bar med sig utrustnings-
pasen. Paminner de andra i gruppen om utrustningen
som kan vara till nytta i uppgifterna.

KODBRYTARE: Oppnar kodlaset. Stanger laset och
blandar koden fore gruppen lamnar punkten.

TIDTAGARE: Foljer med hur mycket tid som finns kvar,
och berattar det for resten av gruppen.
Ni har ungefar 5 minuter/uppgift.

UPPMUNTRARE: Ser till att alla i gruppen far
vara med och l6sa uppgifterna.

LASARE: Laser uppgiftens instruktioner hdgt nar
gruppen samlats. Om gruppen inte kommer vidare
med uppgiften laser hen instruktionerna pa nytt.

2 Rt 3 bl 8 et T W&Q Bz
— )
Ansvarsuppgifter

tokeskus Haltia, ="

Y

unnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinnos Maria Salin, Mets&hallitus / Suomen luo

i%me Mosatonttu Oy, 20

piirrokset Vappu Ormio, graafinen

Viktig information

Arternas hotstatus beskriver 1 = Livskraftig
hur sannolikt det ar attenart 2 = N3ira hotad
dor ut, det vill saga forsvinner. 3 = Sarbar

Er uppgift ar att anteckna
er egen artgrupps arter och
fakta om dem.

4 = Starkt hotad
5 = Akut hotad

Hotklassificering:

Olette ryhma

Sienet

Ni hor till gruppen

Svampar

PRIODIVERSITY



Vastuutehtavat

Jokaisella ryhmanne jasenella on oma
vastuutehtava tai vastuutehtavia pelin aikana.
Jakakaa vastuutehtavat ryhmanne kesken.

KIRJURI: Kirjoittaa muistiin tarvittavat tiedot.
Tehkaa kaikki merkinnat muistivihkoon, ei tehtaviin.
Tallentakaa erityisesti omaa lajiryhmaa koskevia
tietoja!

TARVIKEVASTAAVA: Kuljettaa tarvikepussia.
Muistuttaa muita ryhmalaisia, etta tarvikkeista
on hyotya tehtavissa.

KOODINPURKAJA: Avaa koodilukon.

Tehtavan jalkeen sulkee lukon ja sekoittaa numerot.

AJANOTTAJA: Seuraa, paljonko aikaa
on jaljella ja kertoo muille ryhmalaisille.
Aikaa on noin 5 minuuttia/tehtava.

KANNUSTAJA: Pitaa huolta, etta kaikki ryhmalaiset
paasevat osallistumaan tehtavien ratkomiseen.

LUKIJA: Lukee tehtavan ohjeet aaneen, kun ryhma
saapuu rastille. Jos ryhma ei paase tehtavassa
eteenpain, lukee ohjeet uudestaan.

Tarkeaa tietoa

Lajin uhanalaisuusluokitus
kertoo, kuinka todennakoista on,
etta laji kuolee sukupuuttoon

eli katoaa. Kirjatkaa ylos oman
lajiryhmanne lajit ja tiedot.

Uhanalaisuusluokitus:

1 = Elinvoimainen

= Silmallapidettava

= Vaarantunut

Erittain uhanalainen
Airimmaisen uhanlainen

o1~ ODN
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Ansvarsuppgifter

Varje medlem i gruppen har en eller flera
ansvarsuppgifter i spelet. Fordela alla
ansvarsuppgifterna mellan er i gruppen.

Olette ryhma

isakkaat

ANTECKNARE: Skriver upp fakta som behdvs.
Alla anteckningar gors i anteckningsblocket.
Skriv speciellt upp fakta om er egen artgrupp!

UTRUSTNINGSANSVARIG: Bar med sig utrustnings-
pasen. Paminner de andra i gruppen om utrustningen
som kan vara till nytta i uppgifterna.

KODBRYTARE: Oppnar kodlaset. Stanger laset och
blandar koden fore gruppen lamnar punkten.

TIDTAGARE: Foljer med hur mycket tid som finns kvar,
och berattar det for resten av gruppen.
Ni har ungefar 5 minuter/uppgift.

UPPMUNTRARE: Ser till att alla i gruppen far
vara med och l6sa uppgifterna.

piirrokset Vappu Ormio, graafinen ilme Mosatonttu Oy, 2026 -

LASARE: Laser uppgiftens instruktioner hdgt nar
gruppen samlats. Om gruppen inte kommer vidare
med uppgiften laser hen instruktionerna pa nytt.

(

uunnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinnos Maria Salin, Metsahallitus / Suomen ‘luon‘tokeskus Haltia, =

3

Ni hor till gruppen
an

aggdjur

Vlktlg information Hotklassificering:

Arternas hotstatus beskriver 1 = Livskraftig
hur sannolikt det ar attenart 2 = N3ira hotad
dor ut, det vill saga forsvinner. 3 = Sarbar

Er uppgift ar att anteckna B WY | <>
er egen artgrupps arter och 4 = Starkt hotad (& @‘

fakta om dem. 5 = Akut hotad N

W PRIODIVERSITY




Vastuutehtavat

Jokaisella ryhmanne jasenella on oma
vastuutehtava tai vastuutehtavia pelin aikana.
Jakakaa vastuutehtavat ryhmanne kesken.

KIRJURI: Kirjoittaa muistiin tarvittavat tiedot.
Tehkaa kaikki merkinnat muistivihkoon, ei tehtaviin.
Tallentakaa erityisesti omaa lajiryhmaa koskevia
tietoja!

TARVIKEVASTAAVA: Kuljettaa tarvikepussia.
Muistuttaa muita ryhmalaisia, etta tarvikkeista
on hyotya tehtavissa.

KOODINPURKAJA: Avaa koodilukon.

Tehtavan jalkeen sulkee lukon ja sekoittaa numerot.

AJANOTTAJA: Seuraa, paljonko aikaa
on jaljella ja kertoo muille ryhmalaisille.
Aikaa on noin 5 minuuttia/tehtava.

KANNUSTAJA: Pitaa huolta, etta kaikki ryhmalaiset
paasevat osallistumaan tehtavien ratkomiseen.

LUKIJA: Lukee tehtavan ohjeet aaneen, kun ryhma
saapuu rastille. Jos ryhma ei paase tehtavassa
eteenpain, lukee ohjeet uudestaan.

Tarkeaa tietoa

Lajin uhanalaisuusluokitus
kertoo, kuinka todennakoista on,
etta laji kuolee sukupuuttoon

eli katoaa. Kirjatkaa ylos oman
lajiryhmanne lajit ja tiedot.

Uhanalaisuusluokitus:

1 = Elinvoimainen

= Silmallapidettava

= Vaarantunut

Erittain uhanalainen
Airimmaisen uhanlainen

o1~ ODN
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Ansvarsuppgifter
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tokeskus Haitia‘, *
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Varje medlem i gruppen har en eller flera
ansvarsuppgifter i spelet. Fordela alla
ansvarsuppgifterna mellan er i gruppen.

i;gne Mosatonttu Oy, 2026

ANTECKNARE: Skriver upp fakta som behdvs.
Alla anteckningar gors i anteckningsblocket.
Skriv speciellt upp fakta om er egen artgrupp!

UTRUSTNINGSANSVARIG: Bar med sig utrustnings-
pasen. Paminner de andra i gruppen om utrustningen
som kan vara till nytta i uppgifterna.

KODBRYTARE: Oppnar kodlaset. Stanger laset och
blandar koden fore gruppen lamnar punkten.

TIDTAGARE: Foljer med hur mycket tid som finns kvar,
och berattar det for resten av gruppen.
Ni har ungefar 5 minuter/uppgift.

UPPMUNTRARE: Ser till att alla i gruppen far
vara med och l6sa uppgifterna.

piirrokset Vappu Ormio, graafinen

LASARE: Laser uppgiftens instruktioner hdgt nar
gruppen samlats. Om gruppen inte kommer vidare
med uppgiften laser hen instruktionerna pa nytt.

Ni hor till gruppen

Fiskar

unnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinnos Maria Salin, Mets&hallitus / Suomen ido

Vlktlg information Hotklassificering:

Arternas hotstatus beskriver 1 = Livskraftig
hur sannolikt det ar att en art 2 = Nira hotad
dor ut, d_et_ylll saga forsvinner. 3 = S&rbar

Er uppgift ar att anteckna

er egen artgrupps arter och 4 = Starkt hotad
fakta om dem. 9 = Akut hotad
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Vastuutehtavat

Jokaisella ryhmanne jasenella on oma
vastuutehtava tai vastuutehtavia pelin aikana.
Jakakaa vastuutehtavat ryhmanne kesken.

KIRJURI: Kirjoittaa muistiin tarvittavat tiedot.
Tehkaa kaikki merkinnat muistivihkoon, ei tehtaviin.
Tallentakaa erityisesti omaa lajiryhmaa koskevia
tietoja!

TARVIKEVASTAAVA: Kuljettaa tarvikepussia.
Muistuttaa muita ryhmalaisia, etta tarvikkeista
on hyotya tehtavissa.

KOODINPURKAJA: Avaa koodilukon.

Tehtavan jalkeen sulkee lukon ja sekoittaa numerot.

AJANOTTAJA: Seuraa, paljonko aikaa
on jaljella ja kertoo muille ryhmalaisille.
Aikaa on noin 5 minuuttia/tehtava.

KANNUSTAJA: Pitaa huolta, etta kaikki ryhmalaiset
paasevat osallistumaan tehtavien ratkomiseen.

LUKIJA: Lukee tehtavan ohjeet aaneen, kun ryhma
saapuu rastille. Jos ryhma ei paase tehtavassa
eteenpain, lukee ohjeet uudestaan.

Tarkeaa tietoa

Lajin uhanalaisuusluokitus

kertoo, kuinka todennakoista on,

etta laji kuolee sukupuuttoon
eli katoaa. Kirjatkaa ylos oman
lajiryhmanne lajit ja tiedot.

Uhanalaisuusluokitus:

1 = Elinvoimainen

= Silmallapidettava

= Vaarantunut

Erittain uhanalainen
Airimmaisen uhanlainen

o1~ ODN
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PriodiversityLIFE / Pakopeli
Taittoa ja kuvituksia /Vappu Ormio huhtikuu 2026

Tulostuksesta ja laminoinnista

- KAIKKIEN osien tulostus 100% koossa

- Taitossa on tarkoituksella valkea marginaalit noin 10 mm per reuna, leikataan
tulostamisen jalkeen pois

- Kaikki tarrat liimataan levyihin keskelle, joka reunaan jaa 10 mm levya nakyviin. Myos
luukut yms.

- Pussiin menevissa osissa printtaus 100% koossa. Leikkaaminen tarkasti, kaikki valkea
pois mutta ei yhtaan varia. Laminointi vasta leikkaamisen jalkeen. Laminoitaessa
ainakin yhteen reunaan jatetaan reilusti pitempi laminaattilipare, josta osat voi niputtaa
avainlenksulla tms. yhteen.

- Ryhmien yleisohje: pitaa mahtua hyvin pussiin myos. Print 100% kaksipuoleinen A4,
leikkaa valkeat reunat pois, laminoi, taita puolikis (noin A5).

- Laminoinnissa suositellaan kaytettavaksi mattalaminaattia (vdhemman muovinen tuntu,
eivatka kuluessa naarmut erotu).

- Jos laminaatti on ohutta, suositellaan tulostuspaperiksi tukevampaa paperia.



Teitte hyvia valintojal!

Jokainen voi vaikuttaa
luontokadon pysayttamiseen
tekemalla ymparistoystavallisia
valintoja. Voit esimerkiksi
vahentaa kulutusta ja

saastaa energiaa.

Ni lyckades gora bra vall
Alla kan medverka till
stoppandet av naturforlusten
genom att gora miljovanliga
val. Du kan till exempel
minska pa konsumtionen
och spara energi.

/ Suomen luontokeskus
atonttu Oy, 2026

sahallitus

ria Salin, Met

Ma

nittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinnos
Haltia, piirrokset Auna Saaskilahti ja Vappu Ormio, graafinen ilme Mos,

Suun




Yksilon valinnat Individens val

Mita yksilo voi tehda luonto- Vad kan individen gora for

kadon pysayttamiseksi? att stoppa naturforlusten?

Tehkaa mahdollisimman Gor sa bra val som majligt.
hyvia valintoja. " ~

Varpunen Jarvilohi  Sitruunaperhonen Susi Herkkutatti
Sparv Insjolax Citronfjaril Ask Varg Stensopp

Erittain Adrimmaisen Elinvoimainen Silmallapidettava Erittain Elinvoimainen
uhanalainen uhanalainen Livskraftig Nira hotad uhanalainen Livskraftig

Starkt hotad Akut hotad Starkt hotad




Hienoa, loysitte eri lajeille Fint, ni hittade passande
sopivat elinymparistot! livsmiljoer for era arter!
Kun suojelemme metsaa, Nar vi skyddar skog,
suojelemme metsien lajeja. skyddar vi skogens arter.
Myos niittyja ja puroja on Det ar ocksa viktigt att
tarkeaa suojella. Niissa skydda angar och backar,
asuu eri lajeja, jotka myos for dar lever olika arter som
tarvitsevat suojelua. ocksa behover skyddas.

Mita voisitte kayttaa lajien ja elinymparistojen yhdistamiseen? Mita siita syntyy?
Vad kunde ni anvanda for att kombinera art med livsmiljo? Vad bildas det?
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Luonto Katoo!
Naturen férsvinner!,

Suunnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinnos Maria Salin,

Metsahallitus / Suomen luontokeskus Haltia,
piirrokset Vappu Ormio, graafinen ilme Mosatonttu Oy, 2026




( Luonnonsuojelualueet) (Naturskyddsomréden )

Jokainen eliolaji asuu vain Varje art kan bara leva i vissa
tietynlaisissa elinymparistoissa. typer av livsmiljoer. Om det
Jos lajille sopivia elinymparistoja inte finns passande livsmiljoer,
ei ole, laji katoaa. Suojelemalla forsvinner arten. Genom att
erilaisia alueita sailytamme skydda olika omraden kan vi
kodit monille lajeille. Yhdistakaa trygga hem fér manga arter.
lajit niille parhaiten sopivaan Koppla ihop arterna med den
elinymparistoon. livemiljo som passar dem bast.

CEVA EE B WY Muikku Neitoperhonen Meritatar Saimaannorppa Kalvomaljakas
Hussvala Sikloja Pafageloga Nabbtramport Saimenvikare Hinnskal

Erittain Elinvoimainen Elinveimainen Adrimmaisen Erittain Airimmaisen
uhanalainen Livskraftig Livskraftig uhanalainen uhanalainen uhanalainen

Starkt hotad Akut hotad Starkt hotad Akut hotad




Ennallistamisen jalkeen puro
mutkittelee enemman, vesi on
kirkkaampaa ja purossa on
kaatuneita puita. Kaikki tama

tuo puroon enemman eri lajeja.

Hienosti ratkaistu tehtaval

Efter restaureringen slingrar
sig backen mer, vattnet ar
klarare och det finns fallna
trad i backen. Allt detta gor
att flera olika arter kan leva i
backen. Ni loste uppgiften fint!
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Luonto k"é’too!

Naturen forsvinner!,
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[ Ennallistaminen J [ Restaurering J

Ennallistaminen tarkoittaa Restaurering innebar att natur
sita, etta ihmisen muokkaamaa som har paverkats av manniskan
luontoa palautetaan laBhemmaksi  aterstalls till ndrmare sitt
alkuperaista tilaa. Kuvissa on ursprungliga tillstand. Pa bilderna
puro ennen ennallistamista syns en back fore restaureringen
ja ennallistamisen jalkeen. och efter restaureringen.
Loydatteko erot? Kan ni hitta skillnaderna?

Talitiainen Hauki Kalliosinisiipi Ketoneilikka Kettu Jattivalmuska
Talgoxe Gadda Fetortsblavinge Backnejlika Rav Jattemusseron

Elinvoimainen Elinvoimainen Erittain Silmallapidettava Elinvoimainen Silmallapidettava

Livskraftig Livskraftig uhanalainen Nira hotad Livskraftig Nira hotad
Starkt hotad




Hyonteishotellit, metsa,
viljelylaatikot ja niitty ovat
tapoja tehda koulun pihasta
mohnimuotoisempi. Samoilla
asioilla voi lisata myos oman
pihan monimuotoisuutta.

Hyonteishotelli - Insekthotell

Viljelylaatikot - Odlingslador

Lupiini-istutukset (vieraslaji)
Lupinplantering (frimmande art)
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@ Niitty- Ang

Insekthotell, skog, odlings-
lador och angar ar olika

satt att gora skolgarden
mangfaldigare. Med samma
metoder kan du ocksa 6ka
mangfalden pa din egen gard.
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Monimuotoiset pihat Mangfaldiga gardar

Kommentoikaa suunnitelmaa Kommentera planerna
uuden koulun pihasta. for en ny skolgard.
Valitkaa pihaan ne osat, Valj de delar som
jotka tukevat luonnon stoder naturens
monimuotoisuutta. mangfald pa garden.

Merilokki Sarki m: Metsakuusi Metsahiiri Suppilovahvero
Mort mehilainen Gran Skogsmus Trattkantarell

Havstrut
Vapplingsandbi

Vaarantunut Elinvoimainen N Elinvoimainen Elinvoimainen Elinvoimainen

Sarbar Livskraftig uhg:;{g::en Livskraftig Livskraftig Livskraftig

Starkt hotad




Hyva! Saitte selville, etta
luontokato johtuu ihmisen
toiminnasta. Ihmisen toiminta

havittaa ja yksipuolistaa luontoa,

minka takia monet lajit ovat
uhanalaisia. Onneksi ihminen
voi muuttaa toimintatapojaan!

ruokahavikki 2

matsvinn

teollisuus g

industri jordbruk

vesipula
vattenbrist

EEHE

invasiva arter overgodning

melusaaste ¢

otsonikato

pikamuoti
ozonuttunning

saastuminen 3
fororeningar

maatalous
merenpmnan nousu 7
stigande havsnivaer

rehevoityminen 4

kaupungit
buller stader 2

snabbmode

Bra! Ni fick reda pa att natur-
forlusten beror pa manniskan.
Manniskans verksamhet forstor
och utarmar naturen, vilket

gor att manga arter ar hotade.
Lyckligtvis kan manniskan
forandra sina satt att ageral

aavikoituminen
okenspridning

merten hapﬂamoituminen 4
forsurning av haven

ilmastonmuutos
klimatforandringen

sodat 1 Ylikalastus g
krig overfiske

myrkkyjen kaytto 2
anvandning av gifter

maankayton muutokset
forandringar i markanvandning

korallien haviaminen g

kaivokset 3
forlust av koraller

gruvdrift polyttdjakato

minskning av pollinatorer

muoviroska
plastavfall

valosaaste

luonnonvarojen kaytto 3
ljusfororening

naturresursforbrukning

Ihminen aiheuttaa muutoksia maapallon lampoétilassa ja
sademaarissa pitkalla aikavalilla. /Mannlskan orsakar forandringar
i jordklotets temperatur och regnméangder pa lang sikt.

Lajit, jotka ovat siirtyneet ihmisen mukana uudelle alueelle ja voivat
levita sielld haitallisesti. / Arter som har kommit till ett nytt omrade
med hjalp av manniskan, och kan sprida sig dar skadligt.

Ihmiset muuttavat elinymparistoja esimerkiksi pelloiksi,
kaupungeiksi tai teiksi. /Mannlskan forandrar livsmiljoer till
exempelvis akrar, stader eller vagar.

lhmiset hyodyntavat luonnosta saatavia aineita, kuten puu ja vesi.
/ Manniskan utnyttjar amnen fran naturen sa som tra och vatten.

Haitalliset aineet paatyvat ilmaan, veteen tai maahan.
/ Skadliga amnen hamnar i luften vattnet eller marken.

Luonto kaieol
Naturen forﬁwﬁner{

Suunnittelu Reetta Rossi ja Elina Pilke, ruotsinnos Maria Salin,

Metsahallitus / Suomen luontokeskus Haltia,
piirrokset Vappu Ormio, graafinen ilme Mosatonttu Oy, 2026




Tutkimus

Tutkimus tuottaa tietoa

luontokadosta.

Auttakaa tutkijoital

A) Mitka ovat luontokadon
keskeisimmat syyt?

B) Mita ne oikein tarkoittavat?

Forskning

Genom forskning far vi

information om natur-

forlusten. Hjalp forskarna!

A) Vilka ar de viktigaste
orsakerna till naturforlust?

B) Vad betyder de egentligen?

Ahven Palosirkka
Trumgrashoppa

Tradgardsskata Abborre

Silmallapidettava Elinvoimainen
Nara hotad Livskraftig Sarbar

Leskenlehti Karhu
Tussilago Bjorn
(hasthovsort)

Vaarantunut s
Elinvoimainen Nara hotad

Tahmaukonsieni
Droppskivling

Vaarantunut
Sarbar

Silmallapidettiva

Livskraftig




Aanestaminen on tirkea tapa
vaikuttaa siithen, miten luonto
huomioidaan paatoksenteossa.
Nuoret voivat aanestaa
esimerkiksi oppilaskunnan tai
nuorisovaltuuston vaaleissa.

Att rosta ar ett viktigt satt
att paverka hur naturen
beaktas i beslutsfattandet.
Unga kan rosta till exempel i
elevkarsval eller i ungdoms-
fullmaktiges val.
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ihmiset pelkaavat r_ne|ta, mutta -
é?;ﬁjrtrm loistavpia liit_’_cgla_is_l_a!__Lupagmm_e pitaa
kaikenlaiset siivekkaat otokat kurlssla ja e
puutarhat kukoistavina. Bopuks_ena u‘?km_
kauniita aamukasteessa loistavia verkkoja.

. T . men
issa av er manniskor ar r_adda for oss,
:/l;sés;' utmarkta allierade! \|11| lo‘\(/ar ?\t’:rg?ilglgridlzl;\?‘na
bevingade kryp i schack och ]
sbll?)?r:\:,strandge. Som bonus skapar Vi vackra nat som

glittrar i morgondaggen.

ja Elina Pilke, ruotsinnos Maria Salin,

luontokeskus Haltia,

Luonto Katoo!
Naturen férsvinner!,

Kuka meista pienin on, enta suurin kooltaan? Pienin se ensiksi koodista kurkistaa.
Vem ar minst av oss, vem ar storst? Den minsta inleder koden.

piirrokset Vappu Ormio, graafinen ilme Mosatonttu Oy, 2026

Suunnittelu Reetta Rossi
Metsahallitus / Suomen




A3nestiminen

Mita, jos muutkin lajit kuin Tank om aven andra arter
Ihmiset voisivat asettua an manniskor kunde stalla
ehdoille vaaleissa? Yhdistakaa upp i val? Koppla ihop arten
laji sen vaalilupaukseen. med dess vallofte.

Narhi Kampela Paahdehepokatti Kelta-apila Liito-orava Satiinikaapa

Notskrika Flundra Gra vartbitare Gullklover Flygekorre Kanelticka

Silmallapidettava  Silmallapidettava Erittain Silmallapidettava Vaarantunut Adrimmaisen
Nira hotad Nira hotad uhanalainen Nira hotad Sarbar uhanalainen
Starkt hotad Akut hotad

Varpunen Neitoperhonen Ketoneilikka Satiinikaapa
Sparv Pafageloga Backnejlika Kanelticka

Viimeinen koodi: Taman opas ripustaa lopussa koukuilla aloitustaulun alle, Jos luukku kaantyy alas, niin koukut taulun takana jotta iso

luukku mahtuu kadntymaan. Jos luukut kdaantyvat sivuille, koukut voivat olla suoraan taulun alapuolella (ks. Ellun watsappi). Levyn
koko: 297 x 120, tarratessa joka reunaan jaa 10 mm levya nakyviin.
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aminen

Aanest

Rostning




Pussiin menevat osat:
Printtaus 100% koossa (A4). Leikkaaminen tarkasti, kaikki valkea pois mutta ei yhtaan varia. Laminointi
vasta leikkaamisen jalkeen. Laminoitaessa yhteen reunaan jatetaan reilusti pitempi laminaattilipare,
josta osat voi niputtaa avainlenksulla tms. yhteen. Jos laminaatti on ohutta, niin suositellaan printtausta
hieman tukevammalle paperille. Laminaatti mattalaminaattia (véhemman muovinen tuntu, eivatka

kuluessa naarmut erotu).

Valitehtavat: 2-puoleinen, toisella ruotsi, toisella suomi.
Printtaus, leikkaus yhtena kappaleena, taitto keskelta niin etta kielet tulevat eri puolille, ehka liimaa sivujen
valiin, lopuksi laminointi. Laminoitaessa yhteen reunaan jatetaan reilusti pitempi laminaattilipare.
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Luontokatoa hidastavia valinteja — Val som minskar naturforlusten

Syon vegaaniruokaa .&.&.&.&.&.&.&.&-&-&
Vegandiet

Syon kasvisruokaa .&.&.&.&.&.&.&-&
Vegetarisk diet

Kaytan puolet vahemman rahaa uusiin tavaroihin ,&,&,&,&.&

Halften mindre pengar till nya saker

Ostan tavaroita kaytettyna .&.&.&.&-&

Kopa saker begagnat

Luovun autosta .&.&.&.&.&

Ge upp bilen

Lopetan lentdmisen .&.&.&.&

Sluta flyga

Korjaan tavaroita .&.&.&
Reparera saker

Vaihdan sahkdautoon .&-&
Elbil

Lainaan tavaroita .&-&
Lana saker

Vaihdan maidon veteen .&.&
Byta mjolk mot vatten

Tuotan vahemman ruokahavikkia ,&
Minska matsvinnet

Olen puolet vahemman aikaa suihkussa ,&
Halften kortare tid i duschen







VALITEHTAVAT

Kun saatte rastin ratkaistua, voitte
odottaessa tehda rastin valitehtavan.

Yksilon valinnat

Keksikaa mahdollisimman monta
ymparistoystavallista valintaa,
jotka puuttuvat listalta.

Luonnonsuojelualueet
Haaste! Montako lajia tunnistatte
rastin ymparistosta?

Ennallistaminen

Mita jalkia ihmisesta loydatte
ymparistostanne? Keksikaa
mahdollisimman monta.

Monimuotoiset pihat
Metsaparkour! Keksikaa rastin
ymparistoon sopivia liikkeita.

Tutkimus

Tehkaa varitutkimus.
Montako eri varia loydatte
rastin ymparistosta?

Aanestaminen

Jos saisitte muuttaa koulussanne
mita vain, mita muuttaisitte?
Ainestikia paras ehdotus!

MELLANUPPGIFTER

Nar ni har lost uppgiften kan ni gora
mellanuppgiften medan ni vantar.

Individens val
Hitta pa flera nya miljovanliga
val som saknas pa listan.

Naturskyddsomraden
Utmaning! Hur manga arter
kanner ni igen i omgivningen?

Restaurering

Hurdana spar av manniskan
hittar ni i omgivningen?
Hitta s manga som maijligt.

Mangfaldiga gardar
Skogsparkour! Hitta pa rorelser
som passar i omgivningen.

Forskning

Gor en fargundersokning:
hur manga olika farger hittar
ni i narheten?

Rostning

Om ni fick forandra vad som
helst i er skola, vad skulle ni
forandra? Rosta fram basta
forslag.




Ketokimalainen
Haghumla
8-15 mm

Sinisimpukka
Blamussla
Itameressa 1-4 cm,
valtamerissa jopa 20 cm
| Ostersjon 1-4 cm, i
varldshaven t.o.m. 20 cm

Mustikka
Blabar
10-40 cm

Aitoristikki
Korsspindel
18-20 mm
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Luonto katool
Naturen forstner'
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